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DOC CROC’S OUTRAGEOUS ADVENTURES 



Remove all cartridges Switch on the computer and place the "DOC CROC S 
OUTRAGEOUS ADVENTURES' disk m the drive The game then loads 
automatically. 


Remove all cartridges Switch on the computer When the 'Workbench' prompt 
appears, insert the 'DOC CROC'S OUTRAGEOUS ADVENTURES' disk m the dnve. 
and the game then loads automatcaity 


CONTROL OPTIONS 

The players are controied via a JOYSTICK connected to the relevant pod on the 

Amiga or ST 


THE PLOT 

Doc Croc has a huge problem on Ins reptilian paws Artist Luschetti Bruschetti's (aka 
Lou Brush) latest invention, the video printing press, has been acodentally detonated 
by Doc. Wasting the latest edition ol the comic lo the tar comers ot the sewers. 

Lou Brush immediately starts the search for the fragments of pnnfing press 
re assembkng them m Doc Croc's Editorial Office. 

Meanwhile. Doc Croc. Jemima Wefcigton Green and Vaudewte Vince Vermin, 
embark on a tour of the drams lo track down their respective comic pages and bnng 
back the |Oke punchlines 

It is a mad race against t me. leatunng all of the Round the Bend characters 


THE EDITORIAL OFFICE 

The action starts m Doc Ooc's offce. with all four characters ranng to go on their Ich/s 
of the sewers Moving the Joystick Left and Right selects between the various drams, 
indicated by a large arrow above the sewer Pressing FIRE atows an individual to be 
selected for their mission Pushing UP on the Joysbck moves the selected character 
on to the sewer section 




THE SEWERS 

Waging ihrough l h c Sewers is ireacherpus, so be carefiVi la -ivcsc &ais. Cans. Ninja 
Teddies, and various dher nasty Ms and pieces normally associated win sewers. A 
collision win any object will return you id Doe Croc's c-lkce. and waste valuable time 

in ihe sewers, mcvirfl ihe Joystick up towards a comic page allows the character to enter 
the gage In search oi the pgnCNr.de. 

Eacftchararter. wifn Jhe eiDepSionoFJ.au Brush, has Three comic pages which cannol 
be re tic' eied by another member oL.lhe team. Access to the action pan of the comic 
oage is denied if ihe page « «^thpfiiKj!Of , $io!i!y of ihe character currenliy under conlrol. 

IF Lou Brush tails into the sjw&flis with any sewer inhao lants. he will drop tne 

piece ol Video Press ha is ujrrnrifa tand return to Doc Croc's olfic-e. 

THE COMIC PAGES 

Doc Croc. Vmce. and Jemima, each have their own unique cam e pages, mak ng use of 
their awn specialist skills. 

Each page has a punchline which is protected oy characters From ihe Television series 
Cciiectcn of a punchline returns ihe character to Doc Croc's office. where ihe page is 
addgd “o the comic heap. 

COSMIC COMPREHENSIVE 

A Hurdts race is undwway al Cosmic Gomprereneiv?. Jain in the race avoid ng ihe 
rapidVdismsmbering pupils and their limbs. 

THUE ROMANCE 

Karen and Siuar;are in tovc. AvdwJ Cupel and hsanixrrin your search For the punch' re. 
ft U^SSttY CRIMES 

Litlle Miss Mutfet has sat on a Tt.'Jfet. Wafthwl Fdf Ihe spiders! 

SOUNCtWC R£NNY 

The young fad from riwOd^xd lamCy bounces around ihe come page, minus his pei 
kangaroo 

FATMAN 

Rsftba-FtabOa-FiabbaTiabba.., Fatvran stout deiender of justice, is out atier a crook 
hot Ircma rcWwry. WatahouJ as Falm&n natlenif-.s opponent. 

THE FALSE VERSUS THE ATESflC BAWAriA 

A mighty s-s uggie is in progress between fine Fake Tftelh and the Atomic Banana who 
are in a battle for Wodd (tominaiion. Such giants can crush wiih jusl one wrongly plated 
fctfT 


PZYCHO THE MAGNIFICENT 

Pzychp s engaged in a duel cl wii win hie “will ng" member ol the a science A chase is 
n progress. wi|h Piyt’tO’sapping’ everything ri sgh.1. 

THE VEGETABLES 

The ever-pcpular Australian scap. The Vegetables. are holding a skateboard race As 
usual, caJamiyis only ju&l around ihe corner, so watch out fo r crashes and mbed salad. 

KENNY MGTICKLE AND HIS MAGIC KILT 

Wild Bagpipes r eap out from under Kenny's kilt and go on the rampage These learsome 
wild animals ol Ihe Cairngorms mist be avoided al an cost. 

JOHN POTATO'S NEWSROUND 

Po.m&are awarded tor sewer survival, tut large bemuses are given lor successful comic 
page completion Those tdmptenon bonuses are reported on John Potato's Newsrourd. 
and gal higher as mars ol ihe videa cress restored. 

TIMING 

Round the Bend is a game aga-nsi the dock, wiih the lime licking away belore the ne:rt 
publication of the comic. At me siart o‘ Ihe game, and when a page is compiled and 
goes to press, the lirre is sel Sor when the nescl page ol ihe comic musi be eompteted if 
fte timer rods out belore Bie nent page is comp eted Ihe game ends. 

Arriving at 3 com*; page's punch tup sends the page 10 press end returns the character 
to ihe office. 11 is raerefare up to ihe player to decide bow many padsol the video press 
Lou Brush can cdied before goirg lor toe ne*l comic page punchline. 


Program. Lee 1 Briggs 

Graphics: Neil Hislop 

Music 3 Bound F>;: Mark Wilson 

Game Design Gareth Briggs A David Sowerhy 

Made In gk 


Round ihe Bend ^Wisemen Productions Limiled. 

"Zeppelin Platinum" Is a trading name ol Zeppelin Games Limited. 

The program code, graphics, music and artwork of Ihis game are the copyright 
of Zeppelin Games Umlied and may not be reproduced, siored or hired without 
the written permission ol Zeppelin Games Limited- 


■3 1993 ZCppelin Games Ltd. PO Bo* 17, Houghton-TeSpring, Durham DfUEJP 



DOC CROC’S OUTRAGEOUS ADVENTURES 


ATARI ST LA0EANWE1SUNGEN 

Entlemen Siealle Kassetten, Computer emschahen unddie Progra minidiskette 
"DOC CROC'S OUTRAGEOUS ADVENTURES' in das Diskellenlaulwerk 
emlegen. DaS Sp:el ladel non automatisch 


Enllernen 5ie alle Kasselten. Computer einsch alien, Wertn die 
Emgabeaef tendering "Arbeilstisclf erwheinl. birte tfee Pr-ogrammdisketle 
"DOC CROC'S OUTRAGEOUS ADVENTURES' in das Diskellenlaulwerk 


emlegen. das Spiel ladel nun automatised 


STEU ERUNGSMOG L fCH KEITEM 



Die Spieler werden mittels ernes Joyslickgesteuerl der an die enlsprechende 
Buchse des Amiga Oder ST angeschJassen ist. _. - — — 


DIE HANDLUNG ^ 

Doc C roc (Doktor Knohodil] hat ein riesiges Problem 
hangen. Derm er hat unabsichilich die neueste 
Luschett Ekuschetti ;kurz Lou B'ush Oder KkJburst^^t^l? 
Video-Druckerpmsse. die nun die neuesle Ausg&fofigfr 
entlerntesten und dunkelnslen Ecfcen des Abwasse r -^£^$i? 

Lou Brush beginnl so fort mil dor Sucho rractejjjr&Sl 
Druckerpresse, om sie dann spaler in Doc (£ft*js*R' 


zusammenzusetzen 


Umerdessen beginnen aubh Doc Croc Jemima Wellington-Green und 
Vaude^ lie Vince Vermin (die Rahe) die SuChe in den Kanalen nach den 
enlsprechenden Comicseiten. um so die wilzigen Erisennungsausdrucke zu 
retten. 


Eswird erne "Wahnsmns-Jagb’ gegen die ZeH. an der alle Figuren des Comics 
'Um die Ecte' beteiligl sind 


DAS REDAKTSONSBURO 

Dm Handlung beginnt in Doc Crocs Redaktionsburo. wo alte vier Figuren nur 
darajf warlen ihre Suche in den Abwasserkanaten aufzunehmen. IXiicbr.. 
Bewegen des Joysticks nach Links und Rechts w«rd zwischen|^^, :; iii;i 
verschieCenen Kanalen gewahlt. angezegtdurch einen gmlten Pfeil Liber^^i||; 
Aftwassertanai. Burch Qruck auf die Feuenas-e wird jeweils eme 
Figur fur hre Mission ausgewahli;. Weier wind Curch Be-wegen des Joy$$i|p|^ 
nach Oden diese Figur dann aul elnen besiiromten Abschmt®^^ 
Abwasseftanals platen 

DIE ABWASSERKANALE 

Der Weg durch d:e Abwasserkanale st gerfahrSch. also sei vorsichlig und 
vermede |ede Begegnung mit Fledermausen Blectidosen, Ninja Teddies und 
wielen anderen haGlichen Gegenslanden, die man normalerweise mit solchen 
Orten verbindet Eine Kolliswn mit rgendeinem dieser Gegenslande bedemel 
die solotege Ruckkehr in Doc Crocs Fledaklionsburo und dadurch nalGcfechen 
wertvolten ZeJverlust. 

Nach Eintritt in die Abwasserkanale wird der Joystick auf eme Conucseite 
zubewegt wodurch der Comic Figur ermdglicht wird in die Seile 
bineinzuspringen, gm dod nach 'hrem Erkennungsausdrudk zu suchen 

Jede Figur. mil Ausnahme von Lou Brush, besilzt drei Comcseiten. die von 
keinem anderen Milled des Teams venrollstacdigl wertfen konnen. Dies 
beCeulet. daR der Comic-Figur. die gerade gesleuert wird derZiugang zu einer 
Comicseite verweigert wird, werrn d'ese Seite nicM in ihren 
Verani*ortungsbereich falff, 

Wenn Lou Brush ins Wasser llllt Oder mil einero der Bewohner der Abnasser 
koliidiert, mud er das Teil der Videc-Presse. das er gerade retlen will, fallen 
lessen und m Doc Crocs Redaktionsburo zuruckke'hren 

DIE COIWICSE1TEN 

Doc Croc. Jem roa und Vince be&itzen jeweils ihre eigenen Com cseiten und 
oebrauchen zu cer Rellunq der Seilen ihre einzigarligen fachlichen 
Fahigkeden 




An ;edfci Se*le i$t sjns EffeennutigsausdriJcK der mn den Figure-n, der 
F-dinseftserw beschulzt Wi r d Sfo Erkeryfcitig&a'jsdrucfc erfolgreich 
eSfupamirieJt. kehr*^fte OofliioFigurin Dpc Crocs Redaction sbumzunjck. w& 
die Rate damn dem Comic-Steps I zt^eiM wind. 

KGSMISCHE GlSAMTSCHm.E 

tin hitifdafltows Ftovterr b&g!^i ^ der KpsrnisHK^i Gesamischule. Sieig r 
s?3s ftennen ein, vernal jedrah <jcs scftr*il ause«>ai»derlauiertden Schiiier 
uM'fcft Gto&fcaflen. 

IrVAHEE L£8E 

Ka?^! ynd $te3?rt lietefl$ch Amvj^Cwpitl) und seine Pie e bei Deiner 

Swfts maeht&n Eritenrcuasssdsdffcteft. 

MARCHEfWCfllMI-STUNDI 

“^Ite Miss SiSfl d*5 ft fcffleF, ift ESssoro&igiiscfteri Marchen &i vor$ich!:g 

and paB&jt tfs Swmefi'stf 

STUJWIEK3ER BENfft 

D?r Wont' Jtnge der Q&bod Famine Gtiirwr duriifr die Comitseiten. |edoch 
ohne seim zahmes Kangoroo. 

FATMAN (Oer Dicke) 

Flabtra ■ Flabba - Flabba - Flabba ... Falman, der korpulente Veleidfaef der 
Gerechltgkeil i$1 fiinter einem Gangster aus einem nocb heilten flaububerfall 
her Pad auf!, werin Fatmgn seinen Gegner w Fall bnngl 
DAS KUNSTLICHE GEBISS GEGEN DIE ATOMIOBANANE 
Es lautt ein machtige.' Karopf zwischqn cfem hurtellcfien GebiH und der 
AtomtC’ Banane i n der ScMacht u m die Weltherrsehatt. Sultfie G iganien kdrnen 
CHcti sdhon mrt einem emzigen FehNntl zenquetschen 
DER GROSS A RUG E PZYCHO 

Pzcfw i$t mrt einem geisligen Duel! hesehafligl, einem Krlftemessen mil 
'Svilligen - Mitg'iedarn Ges Pub’ikums. Es finder erne Jagd start, bei der Pzycho 
jeden in Sichtweite ■abkngllr. 

DAS GEMUSE 

In der immer nodi pcpul^ren Australi&chen Seifenoper "Das Geflfluse H (The 
Vegeiebles) wjrd ein Skateboard-Rennen vefanstalttl Wie iiblicti sind 
Katastrophen dabei an der Tagesordnung, also Vor&cht’be.-ZusarrmeriBtdlten 
und 'Gemischtem Salat". 


KENNY MCTICKLE (DerSchotle) UND SUN MAG1SCHER KILT 

WFdgewordeneOudelsacke schlijplen aus Kennys Kilt und machen ’Randate", 
Giese furditemflbderden wilden Tiere der Cairngorms ischollisches Gebf.rge] 
rnds&en auf jeden Fall gemieden werden. 

JOHN POTATOS [Die Kartoffel) NACHRICHTEWRUNDE 

Es gidt Punfcle fur das Uberteben in den Abwasserkanalen und einen Bonus 
fur die erlolpreiche Vervollslandigung einen Comicseite. Dieser 
Vervollstandigu ngs-Bonus w. rddani? JnF n Polalos Nachricftlenrun^gemeAtei 1 
und steigeft sich, je mebr die Video- Presse repariert is). 

ZEITMESSUNG 

'Urn die Ecke' istein Spiel gegen die Uhr. denndieZeitbisZ'UrVerbflentlichung 
dernSchsten ComicAvsgabe lauN davon. Zu Beginn des SpieHvndjedesmai. 
we nn erne Cwnicseile vervot $larcng; wufde und zum Onjck geht. wind die Zei 
fekgesetzt, die fur die VervoPstanding der nachsten Gomieseite zur 
Veriugung stehrt. Lauft die Uhr ab bewrdie nachsle Seitevervdlslandigtwird, 
isr das Spiel sofurt ;u Ends. 

Wind der Erkennungsausdruck elner Seite gefunden. geht diese Sefle 
autpmatisch zum DruCk und did Comic-Figur kehrt zur Reda^iion zunJck. Der 
Spieler mul? daher entscneiden. wieviele Teile de- 1 Vdeo-Presse Lou Brush 
noch sgcnmeln Itann bevordie nachsle Comicseite in Angntf genommen uird. 

Programm Lee Bnggs 

Grachic Neil H&tip 

ML&k & Souivf FX Mask Wt&an 

SfHfii D&i gn G^reih H'lygs a Pavd 

hKygt^Uil IL Vfireinigltn Ko Vgrfieh 

Hcl nd Ihe Bend ‘Um die Ecke) £ Wisemen Produclion^ Limiled. 

ZEPPELIN PLATiNUM ijt ein Handeis-nan - s von Zeppelin Games Limited. 

Der Prggramfncflde, Graj^ik, Mutik und die kimsUeriKhe Artietl dieses Spiels 
unterliegen dem UrhebecrKhl und dudEfi nitftl ohne {He schrifltitne Oemehmigung 
der Zeppelin Games Limited reproducer!, gelagefl ndef verlietien wenlen. 

© JW3 Zeppelin Games Limited. PQ Bpi IT, Houghtprvie-&pring 1 Durham PWi £JP 
Aimerkiing: ^edes Mersidlen von Kjdpfetfi und Sicherheitsiiopitn dieser 
Confipuler-Disketteisl rechUichi verbcnen. 



